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Habilidades _

3 (I) Antropologia (01%)

(P) Descubrir (25%) (I) Mitos de Cthulhu (00%) (C) Psicologia (05%)

1 (I) Arqueologia (01%) (F) Discrecion (10%) (F) Nadar (25%) (I) Quimica (01%)
I3 (#) Arte (05%) (*) Disfrazarse (01%) (M) Ocultar (15%) (C)Regatear(05%) * .
(] (M) Electricidad (10%) (F) Ocultarse (10%) (F) Saltar (25%)
1 (F) Equitacién (05%) 1 () Oficio (05%) (P) Seguir rastros (10%)
m (P) Escuchar (25%) 1 (B)iTrepa(A070) ¥ S NS
i (F) Esquivar (DES x 2) O PR L ___OTRAS HABILIDADES
1 (I) Astronomia (01%) (I) Farmacologia (01%) 7 (I) Orientarse (10%) i
{1 (I) Biologfa (01%) (I) Fisica (01%) 1 (C) Otras lenguas (01%) |
1 (I) Buscar libros (25%) (M) Fotografia (10%) O !
1 (M) Cerrajerfa (01%) (I) Geologia (01%) 0 | B
171 (C) Charlatanerfa (05%) (I) Historia (20%) 3 &
1 (I) Ciencias ocultas (05%) (I) Historia natural (10%) EE(@)Rersuasion (1500) S “SERREWY RIS ¢ e ARMASIDE EVEGO,
1 (M) Conducir automévil (20%) . (B) Lanzan(@59%)55 « SR T aees 1 (M) Pilotar (01%) (F) Ametralladora (15%)
3 (F) Conducir maquinaria (01%) .. (C) Lengua propia (EDU X 5) ) (M) Arma corta (20%) ;
£1 (I) Contabilidad (10%) & (M) Escopetal (30%) " gptivn . 55
71 (C) Crédito (15%) (M) Mecdnica (20%) (M) Primeros auxilios (30%) (M) Fusil (25%)
i (I) Derecho (05%) (I) Medicina (05%) 7 (D) Psicoandlisis (01%) (M) Subfusil (15%)
C' = Comunicacién F = Fisico I = Intelecto M = Manipulacion P = Percepcion * = Comunicacion y Manipulacion # = Pertenece a lus cinco categorias
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l'_'] (F) Cabezazo (10%) 1D4 + bd 0 toque 1 n/a

2] (F) Patada (25%) 1D6 +bd 0 toque 1 n/a

1 (F) Presa (25%) especial 2 toque 1 n/a

{2 (F)Pufetazo (50%) ... 1D3 +bd 1 toque 1 nfa
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Datos personales

Nombre del investigador . Episodios delocura
Residencia :

Descripcién personal

i Heridas y lesiones

Familia y amigos

i
| Marcas y cicatrices
i

Historial del investigador

Ingresos y ahorros

Ingresos anuales

Dinero en efectivo
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Ahorros

Propiedades

Bienes inmuebles

Libros de los Mitos estudiados

Objetos md gico;_( hechizos aprendidos

Objetos Hechizos




	Ficha Años 20 - DIN-A4 gris (anverso)
	Ficha Años 20 - DIN-A4 gris (reverso)

